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FinheitsstatistiKen
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Bauer 1 ()
Speer 2 2
Bogen 1 1]
Schwerl 3 2
Keule 3 1
Armbrust 1 ()
Streitaxt 4 1
Ritter 4 4

Anmerkungen:

1) Die unterschiedlichen Fihigkeiten der verschiedenen Finheiten spiegeln sich in ihrem
jeweiligen Sold wider, der nach Aufstellung der Armee gezahlt wird.

2) Befinden die Bogen- und Armbrustschiitzen sich nicht im Nahkampf, so kimnen sie aus der
Entfernung angreifen. Dabei erzielt der Bogen hithere Reichweiten, die Armbrust verursacht

dafiir mehr Schaden.




